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Operacné systémy

Jje zakladom cinnosti pocitaca

predstavuje mnozinu technologii a programoy,
pomocou ktorych pocitac plni svoje funkcie
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Najpouzivanejsie OS v sucasnosti

MS Windows Unix (Linux) Mac OS, iOS Android
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Rozhrania OS

Znakove (prikazovy riadok (command line), terminal)

Grafickeé

Bio-adaptovane, prirodzene a technolog
virtualnej reality
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Pouzivatelskeé rozhranie

ma mnoho foriem. Jedna sa v principe o systém styku
medzi dvomi oblastami/subjektami a moze sa
vyskytovat nie len v pocitacoch, ale na akomkolvek
pristroji. Napriklad ovladac k televizoru ma
pouzivatelské rozhranie.

HCI — Human Computer Interaction
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Tr| pa rad|gmy HCI (Harrison et.al. 2007)

Poznanie troch paradigiem nam pomaha
predstavit’ si tuto obrovsku oblast pocCitacoveho
Inzinierstva a predstavuje tri epochy v ramci
vyvoja HCI

1. Inzinierstvo ludskych faktorov - Optimalizovat vztah
medzi Clovekom a strojom

2. Klasické kognitivne informacie - Optimalizovat
presnost’ a efektivnost prenosu informacii

3. Vtelena/situovana interakcia - Podpora akcie v danej
situacii vo okolitom svete
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Dnes silne dominuju paradigmy 2 a 3.




Rozhrania z pohladu dimenzii

Dimenzia pouzivatel'a

JbT T
Dimenzia rozhrania
<LT TT

Dimenzia systému
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Rozhranie ako transformacia
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Historické navaznosti

Pracovisko VR 2. generacie
s virtualnou jaskynou (KPI FEI
TU Kosice)
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Pracovisko VR 1. generacie
(KPI FEI TU KosSice)

¥ 1.-generaCna datova
rukavica (KPI FEI TU
KoSice)




Systém interakcie
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N
: Vstupny Jadro Vystupny
podsystém ™ systému podsystém
B }-

spatna vazba/riadenie
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Vstupné prostriedky

Katedra pocitacov a informatiky
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Intersense 1S9000 SimTracker

Leap Motion



Katedra pocitacov a informatiky

Vystupné prostriedky
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Vystupné prostriedky

Oculus Rift

Katedra pocitacov a informatiky

Microsoft HoloLens

Oculus Rift Crescend Bay
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/miesana realita

* Obohatena realita — bez priamej geometrickej vazby s realnym svetom
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Experimentalne pracovisko VR (kp)
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Experimentalne pracovisko VR (kp)

Katedra pocitacov a informatiky

vhem (pohlad) pozorovatela
realny stav




Katedra pocitacov a informatiky

Experimentalne pracovisko VR (kp)

Ukazka prace a pohlad pozorovatela v distribuovanom systéme
zmieSanej reality




Experimentalne pracovisko VR (kp)

Virtualne pracovisko pre dvoch pouzivatelov (LIRKIS KPI FEI TU KoSice)
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Virtudlna jaskyria
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