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Katedra pocitacov a informatiky

Garantujeme vyskum a vzdelavanie v oblasti
informatiky a informacnych technolégii
Kl'icova katedra (a najvacsia) v oblasti
informatiky a informacnych technologii na
vychode Slovenska

Zabezpecujeme studijny program Informatika
— bakalarske studium: 740 studentov

— inzinierske studium: 283 studentov

— doktorandské studium: 25 studentov

Web - kpi.fei.tuke.sk
Facebook - kpi.fei.tuke
Moodle — moodle.fei.tuke.sk



Informatika a informacneé

technoloégie

* udaj vs. informacia — informacie je udaj, ktory
vieme interpretovat — md vyznam

* technoldégia — subor skusenosti, postupov,
nastrojov a metod pre pouzivanych pri produkovani
vyrobkov alebo sluzieb

* informacné technoldgie (IT)/informacné a
komunikacné technolégie (IKT)

— aplikacia skusenosti, postupov, nastrojov a metod pre
ziskavanie, spracovanie, ukladanie, prenos informacii

* informatika
— veda o informaciach a pocitacovych systémoch
— angl. computer science
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Hardver a softver

* hardvér — technické prostriedky
* softvér — programove prostriedky

aplikacny softvér

aplikacie, kniznice, platformy,
komponenty

>
"4
=
q0)
-
S
O
G
=
q0)
>
o
>0
O
e
>0
o
o
(40)
| -
C A4 7 7
O operacny systém
)
q0)
%

hardvér




Komponent a Platforma

 Komponent — prvok systému, ktory poskytuje
definovanu funkénost
— znovupouzitelny
— identifikovatelny

* Platforma - subor technickych a/alebo
programovych prostriedkov, ktoré umoznuju
vykonavanie programov
— hardvérova platforma

* x86, x64, ARM
— operacny systém
* Microsoft Windows, Linux, OS X, Solaris , Android, iOS

— programova platforma
* Java, .Net

>
=z
=
©
&
| -
@
Yy
=
©
>
O
>0
O
=
>0
O
o
(©
| -
O
Q
)
©
AV




Softvérove inzinierstvo

* Softvérove inzinierstvo - systematicka
aplikacia pristupov pre vyvoj softveru
— poziadavky na softvér
— navrh softvéru
— implementacia/programovanie softvéru
— testovanie softvéru
— konfiguracia softvéru

>
=z
=
©
&
| -
@
Yy
=
©
>
O
>0
O
=
>0
O
o
(©
| -
O
Q
)
©
AV

— udrzba a sprava softveru
— riadenie procesu vyvoja




Ukazka distribuovaného SW

systému - Mapz Architektura

Webovy a aplikacny server Databazovy server

- poskytuje sluzby | > ¥ - UlozZisko udajov
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Navigacny Mobilna aplikacia Mobilna aplikacia Webova aplikacia
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opasok pre nevidiacich pre navigatora pre navigatora
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Algoritmizacia a programovanie

e Algoritmus — postup riesSenia ulohy, ktory
poskytne vysledok v konechom pocte
krokov

* Program — postup riesenia ulohy
vykonatelny na pocitaci (implementacia
algoritmu na pocitaci)

e Algoritmizacia vs. programovanie
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— technolégie (a+b-c vs. a-c+b)
— kvalita — Citatelnost programov




Programovacie jazyky

* Programovaci jazyk — klucovy nastroj pre
vyvoj softvéru — zapis programu
* Paradgima programovania — Styl/pristup k
Zapisu programov
— proceduralna
— modularna
— objektova
— komponentova
— funkcionalna
— aspektova
— multiparadigmatickeé jazyky
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Pocitacove siete

* Pocitacova siet — komunikacna siet pre
vymenu informacii medzi pocitacmi

* Internet — siet medzi sietami, celosvetova
komunikacéna siet

— protokol IP
— protokol TCP/UDP
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Distribuované systémy

* Distribuovany systém — systém zlozeny z
¢asti/komponentov umiestnenych na
viacerych miestach komunikujuci
prostrednictvom sprav
— klient-server - server poskytuje sluzby, klient

vyuziva sluzbu
* webovy server
* aplikacny server
e databazovy server
* emailovy server

— rovny s rovhym (angl. peer-to-peer)
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Web, weboveé sluzby, mracno

 Web - pavucina navzajom previazanych
zdrojov (dokumentov) — informacny priestor
— URL
— HTTP
— HTML

* Webova sluzba — sluzba dostupna cez weboveé
standardy, realizovana ako komponent

>
=z
=
©
&
| -
@
Yy
=
©
>
O
>0
O
=
>0
O
o
(©
| -
O
Q
)
©
AV

 Mracno (cloud) — vzdialené zdielanie zdrojov
na poziadanie




Operacny systém

* Softver, ktory spravuje hardvér a
softvérové zdroje, poskytuje sluzby pre
softvér

— sprava procesov
* multitasking

— sprava pamate
— sprava suborov
— sprava zariadeni
— sietové sluzby
— bezpecnost
e sprava pouzivatelov
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Databazovy systém

 Databazovy systém — systém riadenia bazy
udajov (DBMS) a databaza (DB)
— relacné DBMS — mnozina tabuliek, jazyk SQL
— nerelacné DBMS — dokumentacné
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Systematicky vyvoj softvéru

 Cinnosti
— poziadavky
— navrh
— implementacia
— testovanie
— instalacia
— udrzba
* Nastroje podporujuce vyvoj softvéru
— integrované vyvojoveé prostredie - IDE
— sprava verzii
— procesné riadenie
* Agilné metédy

— iterativna metdda vyvoja softvéru zalozena na
samoorganizujucich sa timoch — SCRUM, Kanban
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Ako prezit studium

» UcCte sa pre svoju buducnost

* Komunikujte s ucitelmi, pytajte sa

* Prejavte aktivitu pri studiu

* Nezabudnite mysliet

* Planujte si veci a pracujte priebezne
» Citajte knihy a iné zdroje

* Pristupujte k problémom kreativne
* Ukazte ze nie ste priemerni

* Naucte sa anglicky

* Uzite si Studentsky zivot
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Prajem vam vela novych znalosti,

skusenosti a uspechov pocas studia!
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doc. Ing. Jaroslav Poruban, PhD.
Jaroslav.Poruban@tuke.sk




